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Geist Gelist Geist
beherrscht beherrscht trennt sich

| J J

Korper Korper Korper

Erkenntniss: Geburt, Leben  Erkenntniss: Erkenntniss:Erfassung der  Erkenntniss: Der Geist lasst  Erkenntniss: Der Geist
und Tod. Selbstbestimmung Welt in Daten. sich nicht erklaren, braucht den Korper nicht
Wissen ist Macht. dechiffrieren und kopieren  zwangslaufig.
Manipulation und
Veranderung.

Schaffung eines
korperlichen Idealbildes.
Mensch wird selber
Schopfer und ersetzt die
Evolution.
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Kuppelprojektion
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Kirche/Kirchenfenster/F
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Kuppelprojektion

Moglichkeit der Rotation/
Ausrichtung
zum Point of Interest
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